
 

 الإفريقي برمجية سكراتشالتحدي 

 
ضمن دورة الأسبوع الإفريقي للبرمجة لسكراتش التحدي الأوّل  SAP تنظمبالتعاون مع وزارة التربية، 

2020 (Africa Code Week 2020)   
ينتمون لمؤسسات إفريقية  اللذينسنة و 16و 8بين  تتراوح أعمارهم هذه المسابقة موجّهة للأطفال الذي

 ويعرفون مبادئ البرمجة ببرمجية سكراتش. معاهد، نوادي...(مدارس، )
 " برمج مدرسة الغدمتعلقة بالمدرسة "  (Scratch) : لعبة باستعمال برمجية سكراتشالتحدّي موضوع

 :طالشرو
 مشاركة فردية او ثنائية  *

 (Scratch 2.0)أو (Scratch 3.0) استخدام أي نسخة من سكراتش* 
فيما وبمجرد إنشاء اللعبة، قم بإنتاج فيديو لا تتجاوز مدته دقيقتان يعبر فيه المشارك أو الثنائي عن نفسه * 

 (....قها مع الموضوع،يتعلق باللعبة التي تم إنشاؤها )تشغيل اللعبة، فكرة، تطاب

 لا تنس أن تضيف) وإضافة الصوت (Print Screen) لإنجاز الفيديو يمكن استعمال تقنية طباعة الشاشة* 

 (الفريق شعاروواللقب  سمالا بكل وضوح
ليسهل النفاذ إليه من قبل لجنة  (Public) يجب نشر الفيديو على اليوتيوب مع الحرص على جعله بخاصية* 

 .التقييم
 عبر البريد الإلكتروني إلى 2020أكتوبر  30يجب إرسال رابط الفيديو قبل * 

african.challenge2020@gmail.com 

 نظام المسابقة 
rules/-challenge-code-https://africacodeweek.org/activities/african 

 

 https://rb.gy/hywhlp: الرابط للتسجيل
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